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SOGNI D'ORO CON DINO E ORSO

Avete mai pensato di trascorrere una notte in compagnia di un Dinosauro e
un Orso delle caverne?

Agli alunni delle Scuole Primarie offriamo questa occasione. | giovani esploratori per
una notte, accompagnati in questa loro avwentura dal personale stesso del Museo,
s'inoltreranno, con lausilio di una torcia, fra i rumori di una giungla addormentata,
per scoprire gli animali e le piante che la popolavano fino a quando, stanchi morti, si

addormenteranno fra le possenti (ma protettive) zampe di Dino e Orso.

OBIETTIVI: vivere una notte da paleontologi senza mamma e papa.
PRENOTAZIONI: le date sono da concordare con la segreteria generale del museo.
Posti limitati.

PROGRAMMA

Ore 18,30 ®» Arrivo in museo, accoglienza e sistemazione.

Ore 19:00 — 19:30 B Percorso esplorativo in museo.

Ore 19:30 — 20:30 B Attivita ludo-didattica.

Ore 20:30 — 21:00 ®» Cena

Ore 21:00 — 22:00 W Attivita ludo-didattica.

Ore 22:00 — 23:00 ® Attivita ludo-didattica.

Ore 23:00 — 24:00 W Attivita ludo-didattica.

Ore 24:00 — 01:00 ® Caccia al tesoro preistorico (ovwiamente) e gioco a sorpresa.
Ore 7,00 — 7,30 B Sveglia e toilette.

Ore 8,00 B Colazione preistorica.

Ore 8,30 ® Fine attivita e ritorno a casa.

STRUMENTI E MATERIALI: per dormire ogni bambino deve essere munito di
sacco a pelo e cuscino, indossare vestiti e scarpe comode e portare con sé una
torcia, il necessario per la notte e per ligiene personale. E anche gradito
lutilizzo delle macchinette fotografiche al fine di documentare [attivita svolta.
LA QUOTA COMPRENDE: tisana preistorica, pernottamento, prima colazione,
materiale che i ragazzi adopereranno nelle attivita ludo-didattiche.

Per ogni gruppo di 15 partecipanti si richiede un accompagnatore.



